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FLUX DE CIRCULATION

Création d’un labyrinthe lumineux, dont les parois perforées interactives sont activées par les
usagers. Le piéton intrigué, s’engouffre dans celui-ci en passant de I'obscurité a la lumiére,

il percoit petit a petit le coeur a travers les parois percées. Elles interagissent avec lui tout au

long de son parcours en s’illuminant graduellement. Le coeur devient naturellement le point
culminant de son aventure dans lequel il est invité a dessiner avec la lumiére. Une pulsation

lumineuse a intervalles réguliers rythme l'installation.

v LABYRINTHE INTERACTIF
DE LOMBRE A LA LUMIERE

Double épaisseur de panneaux métalliques perforés - trous de 1/4" a3/4"
suivant implantation de la paroi.

INTERACTION : visuel a travers perforations.
SYSTEME LUMINEUX: Lumiére se diffusant depuis le haut de la paroi.
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Double épaisseur de panneaux métalliques perforés - Trous de 1/2”
INTERACTION : Halo lumineux suivant le mouvement.

SYSTEME LUMINEUX: Lumiére interne homogéne interactive sur la hauteur,
se déplace graduellement avec I'usager. Lumiére se diffusant depuis le haut de
la paroi.

LE <CCEUR» -TEMPS 1 - 'exrressioN
PAROI DE TYPE C

Double épaisseur de panneaux métalliques perforés - Trous de 1/2"".
INTERACTION : Les visiteurs sont invités & dessiner avec la lumiére.

SYSTEME LUMINEUX: Les parois perforées (1/2”) accueillent un systéme
de LED tactiles. Lumiére plus puissante se diffusant depuis le haut de la paroi.

SITUATION : Panneaux situés au centre du labyrinthe.
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LE «KCCEUR>» - TEMPS 2 - LA PAGE BLANCHE
PAROI DE TYPE C

CONCEPT: toutes les lumiéres s’allument de facon minutée.
Le dessin est réinitialisé. La page est préte pour une nouvelle oeuvre.




