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Plan général 1:2000

Schéma a

Des sculptures lumineuses mettent en lumière les portraits des bâtisseurs de Fleury. Une opportunité de transmettre 
leurs histoires à un large nombre de passants. Le soir venu, elles s’illuminent pour faire vivre ces personnages et dy-
namiser les lieux. Le jour,  il suffit de profiter des nouvelles zones de repos et de jeu sécuritaires et accessibles à tous. 
Les colonnes lumineuses sont alimentées par des panneaux solaires dans un souci de consommation d’énergie.

Schéma b

PORTRAIT 

MOTS

   
   

    
    

    
   D

IA
LOGUE

1 1 2 1 1 2 1
1 1

TYPE
1

Placette simple 
1:200

TYPE
2

Placette double
1:200

Chaque porte de commerce est reliée à une ligne sur 
laquelle il peut y inscire un mot le représentant. 
Les lignes peintes aux sols sont présentes d’un bout à 
l’autre de la promenade intégrant ainsi toutes les por-
tions soit résidentielles et commerciales.

Intégration de mots et de portraits. 
Matériaux: métal peint et plexi. Placette élargie avec l’utilisation 

d’un stationnement adjacent 

543QC

Axonométrie de la placette

Représentation graphique de la voix des commerçants et résidents qui oscille et qui se module tout au long de la promenade.

Ambiance de jour Ambiance de nuit


