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Dorvai-RAérororT Lacrine-Montreal Quest Sun-0uesT-WESTMOUNT
DINTS PRINCIPAUX: DINTS PRINCIPAUK: POINTS PRINCIPRUX:
EroPORT-TRUDEAU, EcANGEUR DoRvAL oRRIDOR LacHINE, EcHANGEUR SAINT-PIERRE, Farnise Saint-Jacoue, Gour Turcor, ‘
ANAL DE LACHINE Ecnanceur Turcor *
EROPORT + PARKING + INDUSTRIES ORRIDOR: D'UN COTE INDUSTRIE, DE L AUTRE Voies rerrées + Gouns n'eau+
> ENORMEMENT DE FRICHES, SANS IDENTITE | RESIDENCES MIXITE INDUSTRIE ET RESIDENTIEL
> PAVSAGE RELATIVEMENT PLAT > IVIANQUE DE LIEN ENTRE LES DEUX COTES > PAVSAGE PLAT

> No MAN’S LAND > NUISANCES SONORES > ABSENCE D'UN FACTEUR

> IVIANQUE DE DIVERSITE DES ACTIVITES ET DES LIANT ENTRE LES
ESPACES PROPOSES DIFFERENTES FONCTIONS

ESPACES PUBLICS + EN PLACE

AGTIVITES DE TYPE GOMMERCIAL ESPAGES VERTS +
VOIES DE CIRGULATION LENTE +

AGTIVITES DE TYPE COMMERCIAL —=> ESPACES PUBLICS +

AMENAGEMENT DES BERGES +
ESPAGES VERTS +
AGTIVITES DE TYPE GOMMERCIAL

L4

LES DEUX CARTES CI-DESSUS REPRENNENT LE

TYPE DE FONCTIONS ET/0U D’ INTERVENTIONS
POUR CHAQUE SECTEUR QUE LE CORRIDOR Ln PREMIERE CARTE EST LA FUSION DE L ENSEMBLE

YUL-MTL TRAVERSE. DES CARTES DE LA PREMIERE PLANCHE. N SE TROUVE
AU TEMPS 2, ET ELLE REPRESENTE LA SUPERPOSITION

DES COUCHES/STRATES QUI COMPOSENT

LE TERRITOIRE.

LA DEUXIEME CARTE DONNERA UNE IDEE PLUS CLAIRE QUANT
AU ZONAGE DE GES INTERVENTIONS.

UN TERRITOIRE AUSSI VASTE DEMANDE NEANMOINS UN TRAVAIL AUSS)
MINUTIEUX QUE CELUI D'UN ACUPUNCTEUR. ON TRAVAILLE AU CAS PAR
CAS, PROJET APRES PROJET.

LES DEUX CARTES SONT EVIDEMMENT FORTEMENT LIEES ET SE COMPLETENT.

Baris: BUREAUX, COMMERCES, HABITATS ESPACES VERTS ESPACES PUBLICS: PLACES, BERGES, JEUX VOIES DE CIRCULATION LENTE
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