TEMPS 0 (auiourp’'nuil

L'IDEE PROFONDE DU PROJET EST DE RENDRE AU PAYSAGE SON IOUVEMENT REEL, C'EST-A-DIRE LE FAIRE
EVOLUER A TRAVERS LE | TEMPS 1) ET LES [ COUCKES 11,

TEMPS 1 (Oans)

TEMPS 2 (10ans)

ET L'ON EVOLUE A TRAVERS DIFFERENTES ETAPES (TEMPS 1, TEMPS 2, ...) AU
COURS DESQUELLES ON OBSERVERAIT UNE SUPERPOSITION MAIS SURTOUT UNE A

APRES UN CERTAIN INTERVALLE DE 171/, LES PROJETS VONT SE SUPERPOSER, ET
CREER UN /U0 VIEUEL, e

N
\
. CONFRONTATION DE COUCHES, DE STRATES QUI VIENNENT IMPOSER DE
: ' ‘ ' LE P .
ON TRAVAILLE DONC EN FONCTION DE 2 VARIABLES ‘TE!VII’IIIIEHE [EvoLUTION DANS LE TEMPS) ET VISUELLE NOUVELLES HAUTEURS A CELLES QUI EXISTENT PRESENTEMENT. 7
[NOUVEAUX PROJETS QUI VIENNENT SE CONFRONTER A LEXISTANT). |
Bani  Niveau +2
LES DIFFERENTS ASPECTS QUI COMPOSENT LE PAYSAGE [VEGETATION, BATI, ESPACES PUBLICS, CIRCULA- Nweay +2 Vicirnt Niveny +2
TION) VONT EVOLUER CHACUN A LEUR MANIERE, AVEC LE TEMPS QUI LEUR EST NECESSRIRE POUR
GIRANDIE, ET nINSI ARRIVER A BOUSCULER LES HAUTEURS ET NIVEAUX EN PLACE.
- y
On DEMARRE AU TEMPS (), QUI EST CELUI QUI L'ON PEUT OBSERVER ACTUELLEMENT,
AU TRAVERS LE PRYSAGE EXISTANT, ... N
BaTiMENTS 4 * VEcETaL pe GrANDE HAUTEUR [ARBRES DE TYPE ((FORET)
Autoroute Niveay +1 \ Autoroute Niveay +1
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Autoroute  Niveau +1
IRcULATION LENTE Niwveav +0.9
Vicirar Niveau +0.9 tgitaL Niveau +0.5
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0 otes FERREES + Routes Niveav 0 RO Voues rerrées + Routes Niveav 0
Voies rernées + Routes Nivenu 0 LA N

R e Espaces Pusuics Niveau -0,9

Cours 0’eav  Niveav -1

Espaces Pusuics Niveau -0,

Circuration Lente Niveru -0,
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Espaces pustiLes (Berges) Niveau -1
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