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NEXUS
PRELUDE

Trois piliers en trois mouvements qui s'entremélent et
qui se renouvélent a fin de nouer ['héritage de ['arrondissement
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de Saint-Laurent & sa réalité contemporaine. L'outil visuel principal

s'inspire des circuits polychromes propres & l'arrondissement.
Ces circuits parcourront la facade de ['église pour y mettre
en scéne le matériel visuel classé sous les trois thémes, soit:
['histoire, le mouvement et le multiculturalisme.

Enigiaiainigiansisiiai|

>
|
)
>
B u*ugH (u
|
i
quuH %
#
A PO
|
i
oo ey
T,
LRSI

(e

H OO

e R

I
DL]

ETUDE I

Dolce

i5is1

!

HLPUU
|

DHDDDD

I
-

i
\
D)
f
[
I
R -
%
JDJD{%%M |
|
=
T |
‘ |
?ﬁ
| {
LMH

HHHHHHHHH

= i ~ T I
= M — -
5 i = £ = &= = £ 2l
i e = i = = = =5 e E: s . de la project; fait sur 1 de I'éqli
T e T ) — - =5 A = e == b TS s —— 1 L'ouverture de la projection se 1ait sur 'image de l'église
= = = e 53 = = S o S = e I8 = | de Saint-L bole de 1 £
== = EE s e ey = = = =t - : I = e i B e W] e scaint-Laurent, symbole de la communaute.
= = E T &= = \\\ fess £ = =5 = T =
E 2 i £ o B -t : = td A R S LD R
== = - = = = o5 - =, E = e Ani
T [ ) T T = T = = — ol nimato
L] UJ U L] v 4 {7 [ ] OT L] L] U { ] A », . o . .
1 S g = e = 1 — A > J —l & e — —= = 1 I= 1 De ses fenétres émergent les circuits aux couleurs primaires
o = =X =5 \ — =< [ |PE =i = = = LT T
s = = 4 o = iE s = = = e == qui viennent se rejoindre pour se confondre en un blanc uniforme
= eI L = RIS em— g = = o T = | E Bl 11| ==
— — B 1) . — N ——\ | = - - P LA a l'endroit de l'arche principale. On y voit ici

le rapprochement entre différentes cultures issues
de milieux diverses.
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Allegretto
w w A\ A\ A\ A 2-3 L'arche blanche recule dans la profondeur pour se transformer
‘ , | 7 S AN L AN en un "Dos-Blanc" qui cultive sa terre . Ainsi, ['histoire commence;
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r / N r 7 4 Avec le temps, les photos cédent leur place & un nombre croissant
B N\ = de zones de couleurs jusqu'a ce que la surface en soit saturée.
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de son logo pixélisé. C'est alors que la surface s'anime. Certains

blocs s'avancent tandis que d'autres s'enfoncent. Les circuits
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de couleur parcours les failles entre les blocs sculptant des formes
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dans la pierre. L'église est en mouvement, animer par les circuits
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qui représentent les Laurentiens.
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Allegro Forte
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