
Eurythmie propose une révi-
sion des interventions menées 
à ce jour; en rétablissant une 
topographie évolutive entre la 
cité administrative et sa ville, il  
en réadapte les relations per-
ceptuelles, physiques et spa-
tiales. La blessure béante que 
fût l’autoroute Ville-Marie n’est 
plus; elle fait désormais place 
à une succession de niveaux 
de sol offrant une ascension 
modérée, encadrée et pro-
mue par un aménagement 
conscient de la valeur visuelle 
et expérientielle du lieu. 

Point de jonction, site initiale-
ment dépourvu d’identité pro-
pre, tourmenté et confus de 
par la mixité des quartiers et 
des repères qu’il relie, Euryth-
mie propose un aménage-
ment construit selon une trame 
dictée par son contexte bâti, 
laquelle stimule la perception 
cohérente et la transition fluide 
entre le site et les diverses en-
tités urbanistiques qui l’entou-
rent.
 
Incarnant le chaînon manquant 
d’une trame longitudinale où 
se succèdent espaces verts 
et îlots bâtis, Eurythmie est es-
sentiellement conçu de façon 
à soutenir le flux circulatoire 
inhérent à la fois à sa straté-
gique position urbaine, autant 
qu’au fourmillement induit par 
sa réalisation. Espace libre, 
visuellement et perceptuelle-
ment aéré, Eurythmie invite au 
mouvement, au glissement, 
au transit. 

Désireux d’accentuer les liens unissant 
ses quartiers périphériques, Euryth-
mie propose un cheminement articulé 
autour de deux axes majeurs, chacun 
traités de façon à mettre en valeur le 
sens qui lui est intrinsèque. D’abord, 
une passerelle aérienne, légère et gra-
phique, incarne  le prolongement des 
places Vauquelin et Jacques-Cartier, 
définissant de soi la relation exiguë an-
nexant le Vieux-Montréal à la station 
de métro Champ-de-Mars. Propor-
tionnellement, un trait droit, pur et effi-
cient relie les circulations est-ouest du 
site, fluidifiant l’accès aux  édifices qui 
s’y jouxtent ainsi qu’aux deux stations 
de métro impliquées. Ces axes, en-
cadrés par des espaces publics libres 
et ouverts, sont définis et animés à la 
fois par une combinaison de bâtiments 
hétéroclites ainsi que par un jeu de to-
pographie franc et accessible. Ainsi, le 
futur CHUM, les logements, le service 
de garde, les espaces commerciaux, 
l’École de la santé publique, le Palais 
des congrès tout comme son exten-
sion profitent d’une relation spatiale 
où les espaces glissent les uns sur les 
autres, où mobilité et accessibilité sont 
mots d’ordre. À même l’espace cen-
tral du site, une succession d’installa-
tions photoluminescentes activées par 
la chaleur et le mouvement induit par 
l’autoroute Ville-Marie, en suggèrent 
le parcours actuel. Prévues afin d’ani-
mer l’espace de jour comme de nuit, 
ces installations sont issues d’un désir 
de conserver un lien tangible entre le 
site et son passé.  

Eurythmie se veut un site  habité, 
éveillé, stimulant : un espace public 
propice au mouvement, à la circula-
tion, où glissement et fluidité seront à 
l’honneur.
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1- Extension palais des congrès  2- Steve music+mission old brewery  3-Ecole de la santé pu-
blique   4- Logements mixtes  5- Logements+garderie  6- métro Champ-de-Mars  7- CHUM
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