BZW590

7. plan du niveau 2 - rassemblement
commun

@ 1. hall sud (aquatique +
admin.)

hall ouest (aréna)
atrium
espace de rencontre
agora et casse-croute
. hall multi-sport
aquatique
7. zone piscine
8. vestiaires / employés
administration
9. locaux admin.

= = 10. salle de rencontre
/ \\ multi-sport
11. boxe

IS SN

—

16.

It

12. dojo

1. 13. conditionnement

/ physique /
-~ / haltérophilie
14. vestiaires
15. palestre + gymnase

\\
?ﬁl . I_—I—I_—TE"_ triple superposé

B Sy

glaces
- 16. aréna George-Mantha
00 L@ Cr o 17, aréna Sylvio-Mantha

. .. . Q| .0 = \tfﬁ?f’iiiii:s.
6. stratégies d’interventions

exposition de la structure dans b 1
|'eXIStant % 4 ! T [; OOQ
a J Outer Palais de Tokyo, Lacaton et Vassal ) “ -E_

|
|
[

exposer

| . T | L o 15.
I'ancien gymnase comme un espace e -::m : ) |

ouvert a I'appropriation citoyenne S Bt ‘ G e

Streetmekka Viborg Build, Effekt )

unifier

signaler

unification du style architectural . S =
par une continuité matérielle
Tonder Town Hall, Sleth

Complexe récréatif Gadbois - Concours d’architecture 5



