FORCE LIMITATIVE - limite du
site dictée par les circulations ex-
istantes, sources de vitalité a ca-
naliser vers la promenade +
FORCE PERCUTANTE - intersec-

tion de la circulation existante et
de la promenade

/+

FORCE STATIQUE - volume per- PROM ENAD ARCHE SOMMET
Q%?S”mteqnuéé:é’”t'em spatialement - sentier en lamelles - arche en acier - dénivelle végétal
de bois corten contenu dans une

_ . . coquille en acier
- longe le talus et - installé systéma- corten
offre un parcours tiquementle long o
paysager aux usag- de la promenade - positionné aux
ers Oles d’activités
- cadre les perspec- angents
tives et les vues de
la promenade

POLE D’ACTIVITE INTERNE - Dil-
atation spatiale de la promenade
et aménagement favorisant une
pause le long du parcours _ o
- enfile les différents
)0les d’activités
internes et tan-
gents) de la prom-
enade

- signal urbain aux
limites de la prom-

POLE D’ACTIVITE TANGENTE - enade

?nal urbain et aménagement ap-

Si - combinés, ils ins-
pelant a faire un détour par la

taurent un rythme
au parcours des us-
agers et adoptent
les formes industri-
elles ferroviaires a
I'échelle humaine

- point surélevé

SCHEMA
CONCEPTUEL
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FORCES
URBAINES

EMPREINTE DU SITE
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DALLAGE
PIERRE

- matiére minérale
et durable

ACIER
CORTEN

- matériaux vieilli |
retragant le nique évocant les
o passe Industriel du madriers du chemin
- utilisé sur la por- site de fer

tion de la prom-
enade parcourue
par les voitures

BOIS

- matériau orga-

- utilisé pour baliser
la promenade et
signaler les entrée
sur le site aux poles
d’activité tangents

- utilisé pour
adoucir la portion
de la promenade
dédié a la déambu-
lation piétonne

\

ADE

- LUMINEUSE

HERITAGE CONNEXIONS

AMORCE DE LA
PROMENADE SELON
L’ ANCIEN TRACE
DES RAILS

BOITE LU

~J

NQE JEUX

JARDIN | INE

?

POINT D’ANCRAC
VELOS

BOITE
LUMINEUSE

- volume ferme,
source de lumiére

- situé sous le
viaduc

- transforme des es-
paces sombres et
résiduels en vol-
umes éclairés

- agit comme phare
urbain et instaure
des ambiances op-
posées de jour et
de nuit

VEGETATION

- surfaces vivantes
embellissantes et
assainissantes de
la promenade

- utilisée pour ré-
duire les ilots de
chaleurs, gerer les
eaux eSt offir de
'ombre aux occu-
pants

VEGETATION

- concept vegetal
adapté aux condi-
tions du site

- aménagement

aysager le long de
a promenade e
dans les espaces
verts

- transformation
selon les saisons

- accentue les
lignes horizontales
et verticales de la
promenade

BETON

- matériau massif
dominant les infra-
structures de trans-

ort et présent sur
e site

- utilisé a des fins
ludiques plutot que
fonctionnelles

BLOC

- mobilier en bloc
de béton massif

- situé entre la
promenade et la
voie de circulation
automobile

- offre des lieux
d’arrét et
d’intéraction pour
les usagers de la
promenade et les
résidants du quarti-
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D’EXPOSITION

'COUPE/DANS LE

e

TERRASSE
ACCES AU TALUS

PLAN INCLINE

ESTRADE BELVEDERE

PLAN D’ENSEMBL

Ech: 1:750

C - COUPE EN DESSOUS DE LA VOIE FERREE 1:100




